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Os quadrinhos nas aulas de Ciéncias Naturais:
uma histéria que ndo estd no gibi

Comic books in Natural Sciences’ classes: a history out of strips

Resumo

O presente frabalho aborda a relevancia
da utilizacdo das Histérias em Quadrinhos
(HQ's) no contexto escolar. Partimos de uma
andlise de aspectos histéricos da consolido-
¢ao das HQ's como produto da indstria
cultural, tanto no mundo quanto no Brasil,
para, em seguida, focalizarmos os precon-
ceifos sofridos por essa arte sequencial, seu
aspecfo ludico e as potencialidades peda-
gogicas oferecidas por ela. Discutimos,
ainda, a possibilidade de viabilizar
um ensino significativo e prazeroso das
Ciéncias Naturais a partir do aproveita-
mento de contetdos cientificos propostos
no enredo dos quadrinhos, parficularmente
em histérias profagonizadas pela Turma
da Ménica. Apresentamos um exemplo de
proposta diddtica com o uso de uma his-
téria em particular. Por fim, apontamos a
continvidade da pesquisa que se configura
pela realizagdo de estudos de formagao
continuada de professores em servigo em
uma escola na cidade do Natal (RN, obje-
fivando, principalmente, o desenvolvimento
de um olhar mais critico para essa literatura
grdéficovisual.

Palavras-chave: Ciéncias naturais. Forma-
¢do docente. Histérias em quadrinhos.
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Abstract

This work discusses the relevance of using
comic books in the school context. We start
from a historical analysis of the consolidation
of comic books as a product of cultural indus-
fry in the world and in Brazil. Afterwards, we
focus on the prejudice suffered by this sequen-
fial art, its playful aspects and pedagogical
potentialiies. VWe also discuss the possibility
of accomplishing a pleasant and significant
Natural Sciences’ teaching using scientific
contents proposed in the comic books, par
ficularly at Turma da Ménica stories. We
present an example of didactic proposal
using a particular episode. At last, we point
fo the continuity of the research, which intent
fo conduct studies with in service feachers at
a school in Natal (RN). These studies aim,
among other aspects, to develop a critical
view regarding this graphic literature.

Key-words: Natural Sciences. Teacher edu-
cation. Comics.
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Infroducao

Comic strips, bandes desineés, fumetti, historieta, mangd, histéria aos
quadradinhos, tabed ou apenas gibi. N&o importa o nome que a designa,
mas o seu poder de seduzir o piblico, em geral, e as criancas, em particular.
Prefendemos, nesse artigo, abordar a temdtica “histérias em quadrinhos” e a sua
contribuicdo para o ensino das Ciéncias Naturais. Nosso rofeiro parte de uma
refrospectiva histérica da consolidagdo das Historias em Quadrinhos (HQ's)
como “a nona arte”, fanfo internacionalmente como no Brasil. Em seguida,
abordamos o preconceito, as potencialidades pedagdgicas e o cardter lidico
dos quadrinhos. Direcionamos, depois, a nossa discussdo para as possiveis
contribuicdes das HQ's na disciplina de Ciéncias Naturais, apontando uma
proposta diddtica, como fambém estudos que foram e vém sendo realizados,
parficularmente na formagdo continuada em servico de professores, visando
possibilitar a aplicag@o dos quadrinhos em sala de aula.

Os quadrinhos na Histéria e a histéria dos quadrinhos

O ser humano sempre feve a necessidade de se comunicar iconica-
mente. Os registros mais anfigos da histéria da humanidade sdo imagens. Dos
pictogramas das cavernas aos ideogramas, as imagens sempre apareceram
como fonte de informacdo. Desde a sua origem, a comunicacdo ndo-verbal é
um infermedidrio entre concepg@o e criagdo. Na era paleclitica, por exemplo,
supde-se que as imagens faziam parte de um processo de magia: ao pinfar
um animal numa rocha, o homem paleclitico acreditava produzir um animal
real. Essa forma realista de desenhar foi o que desencadeou a producdo de
imagens que dessem ideia de movimento. Na gruta de Chauvet, por exemplo,
os movimentos dos animais s@o sugeridos afravés de linhas parecidas com as
linhas empregadas hoje nas histérias em quadrinhos (HQ's). Produzir imagens,
nesse confexto, significava fer atributos magicos, visto que seu uso era feito nos
rituais de caca, no intuito de afingir, no imagindrio, os animais presentes no
mundo real.

Assim, quando o homem da caverna gravava duas imagens, uma

dele mesmo, sozinho, outra incluindo um animal abatido, poderia
esfar, na realidade, vangloriando-se por uma cagada vitoriosa, mas
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fambém registrando a primeira histéria contada por uma sucess@o
de imagens. Basfaria entdo enquadré-las para obter algo muito
semelhante ao que modernamente se conhece como histéria em

quadrinhos. (VERGUERRO, 2004, p. 89).

Néo podemos afirmar, ao certo, quando surgiram as HQ's, mas, em
1823, em Boston, um almanaque publicado por Charles Ellms traz, entre pas-
satempos e anedotas, algumas histérias cdmicas. J& em 18406, aparece em
Nova lorque a primeira revista exclusivamente com essas histérias, chamada
Yankee Doodle. Em 1896, esse tipo de publicacdo passaria a ser chamado de
"histérias em quadrinhos’, porque comegou a se fazer uso de baldes de legen-
das de forma infegrada, permitindo uma leitura mais fluente. Nessa mesma
época, iniciase a publicacdo de Yellow Kid, de Richard Felton Outcault, pri-
meiro personagem cuja fala apareceu grafada e na primeira pessoa, escrita
no seu camisoldo. Esse personagem é quase que, universalmente, aceito como
o primeiro personagem dos quadrinhos. O nome "Yellow Kid" ainda & lem-
brado hoje, com o prémio infernacional de HQ's no Saldo de Lucca, na lidlia.

Os leitores de HQ's queriam histérias que fossem répidas e interessan-
tes; daf, os primeiros quadrinhos terem enveredado pela via do humorismo.
Com o decorrer do tempo, foram se criando histérias com roteiros mais densos,
para contemplar diversos piblicos.

Outro marco das histérias em quadrinhos foi o langamento, em 1905,
da revista TicoTico, que durou cinquenta e um anos e teve seu cabegalho
criado por Angelo Agostini (1833-1910).

As primeiras HQ's eram histérias completas em uma sé pagina, con-
figurac@o essa necessaria para utilizar um espago nos suplementos dominicais
dos jornais no comego do século XX. As tirinhas de jornal, com cerca de frés
quadros, nasceram em 1907. Como o jornal dispunha de pouco espago e os
quadrinhos agradavam — e muito — ao piblico, surgiram as tiras no formato
que conhecemos hoje. Para isso, os quadrinhistas tiveram que desenvolver uma
capacidade de sintese e concisdo, com um humor répido e prazeroso, propi-
ciando, para esse género, ainda mais leveza. Todavia as histérias destinadas
para criangas e com um viés apenas humoristico serviam também para captar
a afencdo do publico adulto, de uma forma “camuflada”, como ocorre nas

tiras de Calvin e Hobbes (de Bill Watterson|), Mafalda (de Quino), Peanuts, (de
Charles Schulz) e Garfield (de Jim Davis).
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Os problemas econémicos mundiais da década de 1920, pre-
nunciando a depressdo econdémica que viria a eclodir na década seguinte,
produziam um leitor mais interessado em olhar mais para longe do que para
si mesmo. As HQ's fambém sentiram a necessidade desse alongamento, de
flego narrativo e fabulagdo, de voltarse para as distancias. (PATATI; BRAGA,
20006). Assim sendo, o humor cedeu espago para séries de aventuras, ndo
fanto pela qualidade literéria, mas devido ao apelo popular,

No ano de 1924, Roy Crane cria uma série de histérias de Wash
Tubbs (conhecido por Tubinho aqui no Brasil) que deram inicio ds tirinhas de
aventura. Esse autor foi o primeiro a conectar episédios, com a perspectiva
de continuidade, também trazendo uma série de realismo em suas tiras. Tintin,
criado por Georges Rémy (o Hergé|, tinha um apelo tipicamente infantil, ape-
sar de seu tom realista, sendo um dos principais instrumentos de entretenimento
norte-americano em sua época.

Em 1938, é criado o Superman, desenvolvido por Jerry Siegel, que
veio a modificar a esfrutura dos quadrinhos, dando o pontapé inicial para o
género "herdis”, que surge de modo sobrenatural, sendo sucesso imediato de
vendas. Em 1939, é criado o Batman. Nesse tempo, o piblico dos quadrinhos
era mais jovem do que os leitores de jornais.

A partir de 1940, Wil Eisner, icone dos quadrinhos, que deu o nome
"arte sequenciada” para esse tipo de produgdo, inicia os seus trabalhos com
o famoso The Spirit, quadrinho semanal que durou mais de 20 anos, con-
quistando vérios piblicos. Em 1941, surge o Capitdo América (idealizado
pela Marvel Comics). Pouco tempo depois, é a vez do Peter Parker (Homem
Aranha), mais novo que todos os outros herdis, e possuidor de uma série de
caracteristicas mais humanas, fozendo com que diversos jovens se identificas-
sem com o personagem.

Nos anos 60, explode a ideia do gibi “underground”, conhecido
como quadrinhos alternativos, pela forma como era comercializado. Seu
publico era, geralmente, constituido por comunidades hippies e movimentos
estudantis que exteriorizavam, nessa arte seqiencial, o desejo de liberdade,
visto que abordavam questdes sobre sexo e drogas. O contetdo, conside-
rado politicamente incorreto, foi logo reprovado pelo cédigo de ética dos
quadrinhos', documento esse criado, na mesma época, para orientar pais,
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educadores e produtores de quadrinhos acerca do que seria “licito” para a
leitura. Contudo, os gibis continuaram a ser vendidos clandestinamente.

No perfodo do pdsguerra, e inicio da Guerra Fria, houve certa
desconfianga para com os quadrinhos, em especial depois que o psiquia-
tra alemdo Frederic Wertham escreveu o livio “Seducdo dos inocentes”, em
1954. O livro focava nos maleficios causados pela leitura de HQ's, baseado
em generalizacdes realizadas pelo médico, feitas especialmente a partir do
segmento de ferror e suspense, alegando o efeito negativo dos quadrinhos

para o piblico infantil. (VERGUEIRO, 2004).

Nesse mesmo periodo, sGo criados os baldes de pensamento (que
se ligam & cabega dos personagens por bolinhas), que designam rudimentos
de atitudes mais reflexivas. Também apds a Segunda Guerra, surge o mangd,
quadrinhos japoneses facilmente reconheciveis pelos seus tracos peculiares.
Essa modalidade de HQ's tem fanta importancia para esse povo, e atinge
grupos tao heterogéneos, que “[...] cerca de 40% de tudo que se publica no
Jap&o hoje em dia € mangd.” (PATATI; BRAGA, 2006, p. 223).

Nos anos /0, 80 e 90, poucas novidades significativas no mercado
quadrinizado surgiram, ficando a hegemonia para as HQ's infantis e as de
superherdis. No Brasil, isso ndo foi diferente.

E o verbo se fez imagem: HQ no Brasil

No Brasil, temos como precursor dos quadrinhos o italiano Angelo
Agostini (1843-1910) que, em 1869, nas pdginas do jornal Vida Fluminense,
publica as aventuras de Nhé Quim: um caipira na capital. Nesse quadrinho —
ndo limitado por quadros —, as imagens eram sustentadas pela legenda, o que
ainda era uma caracteristica da HQ, deixando a leitura mais densa.

O quadrinho de humor, trabalhando situagdes sociais e politicas do
pafs, comentando os problemas do momento, sempre teve um piblico mais
amplo que qualquer HQ brasileira de aventura, embora também houvesse
espaco para essas Ultimas. O riso se dava ndo apenas por causa dos politicos,
governos ou costumes esfrangeiros, mas, sobretudo, por problemas efetiva-
mente nacionais.

Os quadrinhos brasileiros foram, a principio, baseados em producdes
norte-americanas, mas o humor perpassou todos eles, sejam adulfos ou infantfis.
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Alguns dos personagens que tiveram destaque foram RecoReco, Boldo e
Azeitona, criados em 1931, pelas maos de Luiz S&, publicados na revista Tico-
Tico, existente, desde 1905, com personagens europeus e norte-americanos.
A produg@o do quadrinhista esfeve presente nas pdginas da revista até o inicio

da década de 50.

Em 1939, é langada a revista Gibi, que, em pouco tempo, teve seus
desdobramentos com o Gibi Semanal, o Globo Juvenil, o Gibi Mensal e o
Globo Juvenil Mensal. lembramos que o sentido original da palavra “gibi” é
garoto, moleque. Porém, a palavra praticamente ndo mais é reconhecida com
esse senfido, j& tendo se fransformado em auténtico sinénimo brasileiro de
revista em quadrinhos. Essa é a nomenclatura que adotamos hoje em dia ao
nos referirmos ao suporte para a produgdo da arte sequenciada.

Em 1950, o Pato Donald (da Disney) chega ao Brasil. Os quadrinhos
Disney confavam com a animagdo do cinema para lancar e fixar seus persona-
gens na atengdo do publico. Realizavam, desde o comego dos anos 40, uma
mescla entre situagdes de humor e aventura, com apelo infantil. Nesse mesmo
periodo, surge o sucesso editorial Litile Lulu, a nossa conhecida “Luluzinha”,
personagem essa que tinha rivalidade com Tubby, o Bolinha, mostrando as
desavengas entre meninos e meninas.

Em nosso pais, o género infantil foi, em muitos momentos, o Unico
modo de produzir gibis; daf, um dos preconceitos de que revistinhas eram
criadas, apenas, para criancas. Os personagens infantis foram, durante muito
tfempo, mais conhecidos pelos leitores brasileiros do que os superherdis. Outros
personagens também apareceram por aqui, como Gasparzinho, Riquinho e
Brasinha, mas o Recruta Zero, criado por Addison Morton Walker, teve uma
notavel receptividade do publico brasileiro.

Muita gente comprava e compra quadrinho infantil no Brasil. O pri-
meiro gibi brasileiro de sucesso foi o Pereré, de Ziraldo, no ano de 1959. Foi
a primeira tomada de consciéncia reflexiva da realidade nacional na HQ, com
um personagem do nosso folclore, de um autor que afé hoje se destaca, pela
criagdo de vérios oufros personagens de sucesso, como o Menino Maluguinho.
A producdo da revista acabou suspensa, pelo seu viés politico em um perfodo
de censura. Nesse tempo, as HQ's refletiam uma critica &s agdes governa-
mentais, comprovando que esse material & rico em questdes ideolégicas, ndo
podendo ser visto como atemporal e a-histérico.
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As mudangas culturais que o Brasil sofreu, no perfodo da ditadura
militar, atingiram diversos segmentos, e as HQ's perderam um pouco de seu
viés politico. Os tempos da repressao, no Brasil, fizeram do humor um trago
de resisténcia. O semandrio O Pasquim, fundado em 1969, desempenhou um
papel importante na continuidade da tradicdo de humor brasileira.

O mercado nacional, contudo, nos dias atuais, continua a atrair fodos
os publicos para a “nona arte”. Mas, de todas as produgdes aqui desen-
volvidas, uma delas merece a nossa especial atencdo. Estamos falando do
fenémeno “Turma da Ménica”, concebi no ano de 1959, em jornais, em tiras
de quadrinhos didrias, tfendo como personagem principal um cdozinho cha-
mado Bidu. O que difere a produgdo de Mauricio de Sousa de seu principal
concorrente no mercado brasileiro, os gibis infantis Disney, é a sua focalizagdo
em questdes infantis reais, além de suas cores vivas. Nota-se que a maioria
das histérias apresenta as trés cores primdrias e o verde, o que dd uma maior
leveza nos quadrinhos, além da “limpeza” nos quadros, visto que, geralmente,
as histérias acontecem em ruas sem muitos defalhes, o que facilita a percepgdo
das expressdes dos personagens. Ja nas histérias Disney, prevalecem as cores
"frias” como roxo e lilds.

Um dos motivos para que haja tanta receptividade do piblico brasi-
leiro em relacd@o & Turma da Ménica (tanto adultos como criancas) se deve ao
fato de a Editora (antes Globo e agora Panini) estar sempre em sintonia com os
acontecimentos sociais, o que acrescenta aos quadrinhos questdes contempo-
raneas. O avango no frago utilizado para desenhar os personagens, além do
cuidado em defalhar suas reagdes através de expressdes faciais, foz com que
tenhamos o material genuinamente brasileiro que mais agrada o publico infantil
desde a década de 1960.

Como vemos, as HQ's, tanfo internacionalmente quanto no Brasil, con-
solidaram-se como uma “producéo cultural da humanidade”. Mesmo assim,
apesar da abertura para esse género, os quadrinhos sofreram e ainda sofrem
um desprestigio quanto a sua leitura e utilizacdo no ambiente escolar. £ o que
passaremos a analisar.
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O comego da histéria: o preconceito e as potencialidades das HQ's

E bem sabido que, mesmo apds as mudancas educacionais da
década de 1990, abrindo um novo espaco para a insergdo de materiais
"ndo formais” no ambiente escolar, ainda héd uma série de preconceitos acerca
do uso dos quadrinhos na educagdo. Mas, quando serd que isso se iniciou?
Segundo Amarilha [2006), o preconceito remete & histéria da imagem no
Ocidente, seja pelos folhetos distribuidos em dias santos, elaborados pelos
gréficos espanhdis, — repletos de imagens e destinados ao publico analfa-
beto - seja pela forma de utilizacdo da imagem realizada pela Igreja Catdlica.

Na Idade Média, essa instituicdo era defentora do saber, presente
nas Sagradas Escrituras. As missas eram celebradas em latim e n&o havia uma
traducdo da Biblia para a lingua local, o que fazia de seus fiéis dependen-
tes do que era “transmitido” pelos seus lideres. Isso se alterou com a reforma
Profestante, do século XVI, que tinha como uma de suas diretrizes que os
seguidores tivessem acesso direto & palavra, e ndo apenas recebessem passi-
vamente o que era ensinado, por falta de conhecimento. Martinho Lutero, um
dos lideres do profestantismo, fraduziu a Biblia para o vernaculo e investiu na
alfabetizacdo dos jovens e adultos, de forma que os seguidores dessa vertente
religiosa ndo necessitavam mais esperar uma explanagdo do seu lider ou a
observacdo das imagens, pois, seguindo esse raciocinio, quem tem acesso
d palavra néo necessita da imagem. “Essa mentalidade respinga nas mani-
festacdes imagéticas do nosso tempo, como na felevis@o e nos quadrinhos.”

(AMARILHA, 2000, p. 94).

O problema também reside no fato de que as HQ's sGo um mate-
rial proveniente da “cultura de massa” (em oposicdo a uma pretensa “cultura
erudita”). Nesse sentido, as HQ's seriam um “produto” menos valorizado
socialmente, ndo associado & cultura (burguesa) dominante e tido como algo
descartavel do ponto de vista da produgdo cultural que caracteriza a humani-
dade e o nosso atual estilo de vida.

Como as HQ's foram, inicialmente, destinadas ao publico infantil,
por se trafarem de um fexto de fécil assimilagdo, muitos as consideraram ndo
apropriadas para utilizagdo em sala de aula. Todavia, algumas das particu-
laridades dos quadrinhos podem ser percebidas nas “Seis propostas para o
proximo milénio”, de Calvino [1990). Apesar de as conferéncias presentes no
livro fazerem referéncia aos textos literdrios, caracteristicas como a leveza, que
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fornam o fexto mais prazeroso, fambém estdo presentes na leitura das HQ's.
Segundo o autor, “[...] assim como a melancolia é a fristeza que se fornou
leve, o humor é o cémico que perdeu o peso corpdreo.” [CALVINO, 1990,
p. 32). O texto leve é o que ndo possui um peso em sua estrutura narrativa e
nem em sua linguagem. Com isso, Calvino ndo desmerece os textos com maior
densidade, pois afirma que sé poderemos apreciar a leveza da linguagem
se conhecermos a linguagem dotada de peso, pois “[...] se a ideia de um
mundo constituido de Gtomos nos impressiona é porque temos experiéncias do
peso das coisas.” ([CALVINO, 1990, p. 27). O aspecto do humor-comicidade,
que tornam leve a leitura de HQ's ([em especial as infantis), & inerente & sua
concepgdo.

Segundo Higuchi (1997, p. 144), “A medida que o aluno cresce em
idade, ocorre uma redefinicdo quanto aos préprios fextos a serem lidos, incor-
porando outros tipos de leituras, como revistas e jornais.” Quanto menores as
criangas, maiores as probabilidades de aceitagdo dos quadrinhos, seja pela
sua leitura leve de mais rdpida compreensdo, seja pelo que foi dito por Coelho
(2000), ao afirmar que as criangas t&m prazer na leitura de HQ's porque essas
satisfazem sua necessidade mental.

Dai o fascinio da meninada pelas histérias em quadrinhos néo
resultar apenas pelo fato de elas gostarem desse fipo de literatura
facil’, mas porque essa literatura corresponde a um processo de
comunicagdo que atende mais facilmente & sua propria predisposi-

¢do psicolégica. (COEIHO, 2000, p. 217).

Segundo Coelho (2000), quando os adolescentes/adultos ficam pre-
sos a esse fipo de leitura, demonstram a precariedode do amadurecimento
cultural do homem contemporéneo. Nesse enfoque, esse veiculo quadrinizado
acaba por ser banido do repertério do jovem leitor, desconsiderando suas
caracteristicas positivas, como o desenvolvimento da capacidade de sintese,
andlise, classificagdo, seriac@o e diversos outros esquemas mentais, que
desenvolvem as suas funcdes psicoldgicas superiores. No ambiente escolar,
esse material & visto, muitas vezes, apenas como mecanismo para entreter as
criangas, refirando, assim, todo o seu pofencial formador e pedagégico.

Apesar de os quadrinhos serem um elemento da cultura de massa que
vem sendo mais e mais utilizado na escola, ainda existem poucos estudos sobre
a sua aplicag@o no ambiente escolar. Contudo, com a aplicagéo diddtica
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desses materiais, comegam a surgir andlises tedricas sobre sua viabilidade,
que fornam menos incipientes os estudos, explorando suas especificidades e
pofencialidades formativas. Além disso, a critica cultural leva & abertura do dis-
curso, o que reorienta o mercado e oferece aos leitores orientacdes de andlise
reflexiva sobre o material. A escola, ao promover atividades que envolvam os
meios de comunicac@o de massa, pode levar os alunos a conhecé-los melhor,
analisé-los, desmistificando-os na medida em que os processos de producdo
sejam conhecidos e esfabelecendo com eles uma relagdo mais critica e ding-
mica. As atividades de criag@o e producdo sdo fundamentais para o aluno
vivenciar a complexidade do processo, nem sempre percebida em sua leitura
apenas para o prazer em si.

Amarilha ratifica essa ideia, ao afirmar que:

Incorporar uma critica em que os quadrinhos sejam considerados
apenas manifestacdo da industria cultural, implicando com isso limi-
tacdes de qualidade é um equivoco, pois, como género narrativo,
os quadrinhos t&m apresentado alto nivel de desenvolvimento de
linguagem imagética, narracional e estética. (AMARILHA, 2006,
p. 94).

Hoje em dia, j& se percebe que as HQ's possuem potencialidade
pedagdgica especial e podem dar suporte a novas modalidades educativas,
podendo ser utilizadas em todas as disciplinas. A ufilizacéo desse género tex-
tual em sala de aula deve ser um ponto de reflex@o aqueles que se dispdem a
ensinar.

No &mbito educacional, muito se tem discutido sobre como propiciar
aos educandos atividades ludicas que favorecam a apropriacdo de diversos
saberes por parte dos educandos. Mas, o que caracteriza o lidico? Segundo
Huizinga [2007), que, em 1938, escreveu o livio "Homo ludens”, utilizando
esse termo para caracterizar o “homem que joga”, esse aspecto é uma condi-
¢@o primdria e inerente ao ser humano, tanto quanto o ato de pensar.

F na intensidade do jogo que reside o lazer. A principal caracteristica
do jogo ¢ o divertimento, que estd intimamente relacionado com prazer, ale-
gria e agrado. O objeto de estudo de Huizinga (2007) foi a andlise do jogo
como forma especifica de afividade, como forma significante, como fungdo
social. Por suas caracteristicas, o jogo néo é passivel de definicao, contudo
sabemos que ele é capaz de absorver inteiramente o jogador, € livre, propicia
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uma evasdo da vida real para uma esfera tempordria de atividade propria
(que € o "faz de conta”), é cheio de ritmo e harmonia e hd uma tendéncia para
ser belo.

A fungdo primordial do jogo é representar, e a base efimolégica do
fermo “ludico” vem do latim ludus, de ludere, de onde deriva diretamente lusus.
Ludere pode ser usado para designar o salto dos peixes e outros movimentos
rdpidos, mas sua efimologia vem da nao-seriedade, ilus@o, simulagdo. Ludus
abrange os jogos infantis, recreacdes, competicoes.

Mas, por que as histérias em quadrinhos podem ser consideradas
ludicas?

Partindo das consideragdes de Huizinga acerca do que se constitui
um jogo, consideramos as HQ's material ldico, pois propiciam um jogo de
linguagem e um jogo com personagens. Tém um sistema linguistico particular,
oferecendo dessa forma ao jovem leitor um momento de identificacdo com as
vivéncias dos personagens presentes na narrativa. Ao nos referirmos ao apren-
dizado, ndo nos limitamos & apropriacéo de contetidos conceituais, mas de
procedimentos e afitudes, que ndo deixam de ser saberes necessarios & formao-
¢Go global do sujeito.

Umberto Eco rafifica essa ideia da leitura ficcional — da qual as HQ's
fazem parte — como jogo, co afirmar que:

A ficcdo tem a mesma funcdo dos jogos. Brincando, as criancas
aprendem a viver, porque simulam situacdes em que poderdo se
encontrar como adulios. E & por meio da ficgdo que nés, adultos,
exercitamos a nossa capacidade de estruturar nossa experiéncia

passada e presente. (ECO, 1994, p. 137).

As HQ's possuem a relagdo semidtica do iconico e do verbal, e esse
fipo de linguagem favorece a compreensdo e identificacdo da crianga com o
enredo proposto. Vergueiro (2004, p. 7| confirma essa informagdo ao dizer
que "[...] essa linguagem hibrida apresenta como resultado um cédigo muito
mais possante aquele que a simples soma dos dois cédigos normalmente levor-
ria.” O conjunto de cores, ilustragdes, onomatopeias e imaginagdo presente
nas HQ's fascina o poblico infantil.

Como “[...] no verdadeiro jogo é necessdrio que o homem jogue

como uma crianga.” (HUIZINGA, 2007, p. 221), é nessa fase da vida que,
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geralmente, se inicia o jogo imagético com as HQ's, periodo no qual a maio-
ria das pessoas teve algum contato com a “nona arfe”.

Acreditamos que a ndo utilizagdo das HQ's na sala de aula é uma
desconsideragdo do repertério de leitura do cotidiano das criangas e do seu
universo imagéfico, visfo que:

A HQ permite infinitas possibilidades de exploragdo do imagina-
rio: magia, violéncia, ficcdo cientifica, sonhos, tudo cabe em suas
paginas. Através da imaginagdo podemos superar, ou pelo menos
diminuir nossos problemas e pressdes que sofremos no cotidiano,
e encontrar possiveis solugdes. O olhar agugado percebe além,
espirito critico e prazer sdo ampliados através dele. (HIGUCH,

1997, p. 153).

HQ’s nas aulas de Ciéncias Naturais: é possivel? Apresentando
uma proposta

Considerando o que foi dito anferiormente acerca das potencialida-
des pedagdgicas dos quadrinhos, podemos nos questionar: que contribuicoes
essa literatura graficovisual pode trazer para o ensino de Ciéncias, em parti-
culare De que forma os quadrinhos podem viabilizar o processo de ensino e
aprendizagem dos conceitos cientificos?

Partindo do pressuposto de que os quadrinhos — como material biblio-
gréfico, acessivel e de facil aceitacdo — fazem parte da vida cultural de nossas
criangas, mesmo que fora do ambiente escolar, e que cabe & escola ser um
espaco onde se faz a ponfe enfre os saberes do aluno e o conhecimento
sistematizado, torna-se relevante a valorizacdo desse material em atividades
didaticas. Nossa proposta, especificamente, & que se faga uso das HQ's, sem
desconsiderar as caracteristicas que lhe sGo peculiares — leveza, comicidade e
ludicidade —, para explicitar os contetidos conceituais integrantes do curriculo
das Ciéncias Naturais.

Apesar de & existirem grupos que criam HQ's para atender as deman-
das das aulas de cunho cientifico, como o Projeto de Educacdo em Ciéncias
Através de Histérias em Quadrinhos (EDUHQ), desenvolvida pelo Centro
Brasileiro de Pesquisas Fisicas (CBPF), queremos enfatizar aqui a ideia de
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que nosso obijetivo ndo é utilizar HQ's produzidas para as aulas de Ciéncias
Naturais. A prefensdo é recorrer a esse veiculo imagético que jd faz parfe do
repertério das criangas; dai, a escolha das HQ's de Mauricio de Sousa.

A partir dessas inquiefagdes, realizamos inicialmente um estudo?
que buscou construir uma inferface entre o ensino das Ciéncias Naturais e as
Historias em Quadrinhos, considerando a ludicidade e a riqueza didético-
pedagdgica desse didlogo, de modo a observar suas contribuicdes para o
processo de ensinoaprendizagem. Nesse estudo, analisamos um conjunto de
HQ's que oferece possibilidades de frabalho com os conceitos cientificos, com
énfase em sua fungdo esfética e educativa, como fambém pensamos em estra-
tégias de trabalho pedagogico com as HQ's nas aulas de Ciéncias Naturais
dos anos iniciais do ensino fundamental.

A seguir, apresentamos um quadro que, resumidamente, traz a ideia
central do enredo e o confeddo cientifico encontrado nas HQ's analisadas
nessa pesquisa:

Histérias analisadas na pesquisa inicial

Titulo Ideia central - sintese Contetdo cientifico
Magali em: Relata uma parddia da lenda da queda da | Biografia de Isaac
Foi assim macd na cabeca de Isaac Newton, e da| Newton;

formulacdo da lei de gravitag@o universal. | Histéria da Ciéncia;
Contudo, essa lei ndo é formulada quando| lei da Gravitagdo
a magd cai, mas quando Magali cai da| Universal

macieira e diz: “N&o tem nenhuma gravi-
dade! Esqueci que pra baixo todo santo
ajuda”

Cascdo em: Vai |A histéria apresenta Cascdo tendo uma Lgncomenfo de foguetes;
até as estrelas |ideia em seus momentos de brincadeira. | Orbita de satélites;

No enredo, o personagem principal faz um | Gravidade

foguete de garrafa descartével, e deseja, de
toda forma, fazé&lo voar, mas ndo consegue.
Por esse motivo, formula uma série de hipote-
ses para ver se obtém éxito em sua farefa de
levar seu "foguete” até as esfrelas
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Histérias analisadas na pesquisa inicial

Titulo

Ideia central - sintese

Conteddo cientifico

Astronauta em:
O colecionador

Aldebaran Antares Junior estd no observatério
astronémico admirando o céu. Ao passar uma

Histéria da Ciéncia;
Ethoastronomia;

Celsius2

de estrelas estrela cadente, ele faz um pedido: gostaria| Conceito de estrela;
parte | de ver as estrelas mais de pertol Pedido rea-| Tecnologia dos
lizado, agora ele pode conhecer uma série | observatérios
de estrelas diferentes, com as devidas expli-| astrondmicos;
cagdes do Astronauta. Mas, no meio do céu, | Importéncia e tipos
tem alguém que estd colecionado estrelas, | de estrelas
mas, para onde ele deve esfar as levando?
Chico Bento Em um dia de chuva, Chico Bento vai para| Descarga
(sem fitulo) baixo de uma arvore. Mas ao chegar 14, lem-| atmosférica; Raios
bra do que sua professora ensinou: “nunca
fiquem embaixo de drvores, por causa dos
raios”. Mas, embaixo da goiabeira do Nhé
lau, que tipo de raio deve ter atingido o
Chico Bento?
Cascéo e Cascdo recebe de presente do seu tio que foi | Escalas termométricas
Nimbus em: aos Estados Unidos um termémetro. Ele estd
Celsius ou constando 77°! Mas é porque estd na escala
Fahrenheit? Fahrenheitl E agora, como converté-lo para

133

Chovinista em:
Garrafa num
lugar, fampinha
no outrol

O porquinho Chovinista vé dois meninos
jogando no chdo uma garrafa de vidro com
uma tampinha de metal. Ao tentar jogéros no
lixo, percebe que ndo vai ser tdo fécil, pois
estdo presos um ao outro. Como separa-los?
Em que recipiente devem ser jogados@ E os
meninos “poluidores”, o que deve aconfecer
com eles?

Preservacdo ambiental;
Coleta seletiva

Visando exemplificar alguns dos resultados obtidos em nossa inves-
tigac@o, como também apontar a viabilidade do uso de HQ's nas aulas de

Ciéncias Naturais, elegemos uma das histérias analisadas. Detalharemos, a

seguir, uma proposta para a sua insercdo no ambiente escolar.
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Consideramos extremamente necessario apresentar formas de se
aplicar as HQ's em sala de aula, visto que, se apenas nos referissemos aos
saberes cientificos contidos em cada histéria, ndo cumpririamos o nosso intuito
inicial, que é o de fecer possibilidades para o ensino de Ciéncias. Dessa
forma, evidenciaremos que as HQ's ndo sdo uma mera ilustragéo para se ensi-
nar Ciéncias, mas podem permear foda a proposta diddtica.

Salientamos, de antemado, que nossas consideracdes ndo se consti-
fuem em uma receita metodolégica para se dar aula, mas uma, dentre diversas
estratégias de ensino em geral, e na disciplina Ciéncias Naturais em especi-
fico, que nos propomos a defender nesse arfigo.

Astronauta em: “O colecionador de estrelas parte I
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A histéria iniciase com a apresentacdo de um conceito de estrela e a
narragdo acerca da importéancia das esfrelas para a humanidade. Traga-se um
panorama bem geral e sucinto do “olhar humano” para o céu estrelado, desde
o homem da préhistéria (representado nas histérias de Mauricio de Sousa por
Piteco) & época das grandes navegagdes, passando pela Antiguidade.

Aparece a ideia dos possiveis motivos dos nomes dados as constela-
¢oes, hoje estudados por uma drea denominada Etnoastronomia. Pelas roupas
dos personagens (quadro 3 da primeira pagina da histéria), acreditamos que
o aufor da histéria se referia aos nomes atribuidos as esfrelas pelo povo grego,
muitos dos quais permanecem ainda hoje, como a Ursa Maior e o Cagador.
O quadro 4 da primeira pdgina trata da utilizagdo dos conhecimentos astrond-
micos para a localizag@o em alto mar, sendo também utilizado por Colombo
para chegar as Américas.

O foco dessa primeira parte da histéria é o “olhar para o céu”, que
propiciou ao homem o despertar para a ciéncia, a partir da curiosidade latente
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desde quando os primeiros Homo sapiens andaram pelas savanas africanas,
hd cerca de 180 mil anos. Olhar para as estrelas sempre teve muita importan-
cia para a humanidade e significados especificos em cada periodo histérico e
cada lugar. Foi mirando os astros que as grandes civilizagdes da Antiguidade
conseguiram marcar o tempo e criar os primeiros calenddrios, planejando os
periodos de semeadura e colheita.

Dessa associogcdo entre os astros e a agricultura surgiram fanto a
Astrologia ainda presente em nosso dia-a-dia, nem que seja na coluna dos
jornais impressos...) como a Astronomia. Até por volta do século XVII, essas
disciplinas eram inseparaveis, havendo um rompimento gradativo apds a
Revolugd@o Cientifica desse perfodo. Toda essa “temdtica” pode ser abordada
pelo professor de ciéncias em sala de aula, com maior ou menor profundidade.

Na continuidade da histéria de Mauricio de Sousa, um dos perso-
nagens é o jovem Aldebaran Antares da Silva Jinior que, s6 pelo nome, &
demonstra um apego do pai, astrénomo, as estrelas (visto que Aldebaran é
uma estrela gigante e a mais brilhante na constelacdo de Touro, e Antares &
uma esfrela supergigante, sendo a mais brilhante na constelagao de Escorpido
e uma das mais brilhantes do céu). Esse personagem encontra-se em um obser-
vatério astrondmico, sugerindo a necessidade de o homem observar o céu
mais de perto (alguns estudiosos dizem que até a torre de Babel, citada na
Biblia, era um zigurate, tfemplo religioso que servia também como observatério
astronémico).

De tanto querer observar o céu, Aldebaran Jinior vé uma estrela
cadente e foz um pedido a ela, préfica essa que jé faz parte do imaginério
colefivo de nossa sociedade. Vale salientar que as estrelas cadentes sdo frag-
mentos de matéria que estdo vagando pelo espago e sdo atraidos pela forca
gravifacional da Terra, penetrando em nossa atmosfera. Esse fragmento tem o
nome de meteoroide quando esté no espago, mas, ao atingir a Terra, recebe
o nome de meteorito. Todavia, em nossa histéria, ndo poderia deixar de haver
o momento magico em que a crianga tem seu desejo atendido. Dessa forma,
Aldebaran encontra com o personagem Astronauta no espago sideral e faz
uma empolgante viagem pelo mundo das estrelas. De forma ludica, conhece
diversos tipos de estrelas: ana, gigante, mdltipla, polar e variavel. A histéria
fermina com a aparigdo de uma estrela que lembra um disco voador, e da mar-
gem & exibic@o de uma nova histéria que lhe dé continuidade, mas que ndo
serd apresentada em nosso trabalho.
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Em apenas 7 pdginas, o educando terd acesso a uma série de sabe-
res: o conceito de estrela, o céu e a Pré-histdria, etnoastronomia, nomenclatura
das constelacdes, observatério, utilidade do telescopio, e tipos de estrelas.

A nossa proposta de atividade, para essa histéria, pautase na leitura
por andaime, fermo utilizado, metaforicamente, para designar um suporte, uma
assisténcia de um sujeito mais experiente. Essa ideia de leitura foi difundida,
dentre outros tedricos, por Graves e Graves (1995, p. 1) e trata-se de “uma
série de afividades especificamente desenhadas para assistir a um grupo par-
ficular de estudantes a ler com sucesso, entender, apreender e apreciar uma
selecdo particular”. Nesse processo, o professor ndo apenas ajuda o aluno a
dar uma resposta, mas a compreender um conceito, e, desse modo, a informa-
cdo é transformada em conhecimento.

Para a efefivagdo da leitura por andaime, existem algumas fases. A
primeira é a do planejamento, na qual o professor considera o educando, seus
interesse e necessidades, seleciona o texto e os possiveis obstéculos para a sua
utilizagdo. £ observado, também, o propésito da leitura, ou seja, os ganhos
obtidos pelo estudante ao realizar a atividade. Na segunda fase, hé a implemen-
tacdo, na qual o educador elabora atividades de préleitura, leitura e posieitura.

A atividade de pré-leitura fenciona agugar a curiosidade do estudante-
leitor para o texto proposto, como também relacionar o que estd escrito com as
vivéncias do aluno e ativar seus conhecimentos prévios. Nesse ponto, o aluno
deve ser “seduzido” a ler. Esse momento propicia o desenvolvimento da curio-
sidode para o assunto que nos propomos a explanar, visto que o educando
ira focalizar mais nos momentos da histéria que poderdo responder aos seus
questionamentos, como fambém fazer uso do pensamento hipotético dedutivo.

O momento de leitura efefivamente pode acontecer de diversas
maneiras, de acordo com o confexto. Todavia, para efeito desse estudo, con-
sideramos mais oportuno a leitura individual e silenciosa, de forma que cada
aluno tenha o seu texto em mao.

Em seguida, femos o momento de péseitura, no qual se pode fazer
uma avaliagdo do que foi apreendido, como também solidificar conceitos
que sejam imporfantes na leitura. Existem varias formas de se concretizar esse
momento, mas escolhemos o uso de levantamento de questées como o mais
viavel, pois o aluno poderd confirmar ou refificar suas colocacdes apresenta-
das no momento da pré-leitura, como também ativar seus esquemas mentais.
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. Hoje vamos ler uma histéria do personagem Astronauta. Onde vocés
acham que ela vai aconfecer?

. O titulo da histéria é: “O colecionador de estrelas”. Sobre o que vocés
acham que vai frafar?

. A primeira pégina da HQ apresenta o papel atribuido as estrelas no
decorrer da histéria da humanidade. Em sua opini@o, para que serve a
histéria da ciéncia®

4. O que vocés sabem sobre as estrelas?

. Como vocés acham que esses conhecimentos chegaram até nése Serd
que sempre pensaram nas estrelas como pensamos hoje?

. O nome de um dos personagens da histéria é “"Aldebaran Antares”. Seré
que existe alguma razdo especial para ele ter esse nome?

Questdes de pés-leitura

139

. O que vocés acharam que seria o motivo para a histéria se chamar “O
colecionador de estrelas” realmente correspondia ao motivo real?

. Apds ler a histéria, o que vocés acham que significa o nome “Aldebaran
Antares"?

. Vimos que as estrelas tiveram diferentes significados em diferentes momen-
fos historicos. Sendo assim, qual a confribuicdo da histéria da ciéncia
para o conhecimento atuale

. Qual a importéncia das estrelas para a humanidade?

. Aldebaran Junior fez um pedido para a estrela cadente e foi atendido.
Vocés acreditam que podemos fazer pedidos s estrelas cadentes? Por
quée

. Ao chegar ao espago com o Astronauta, o menino observou uma série de
estrelas. E nds, como podemos observéros?
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Apds as respostas hipotéticas das questdes, os alunos deverdo ser esti-
mulaodos a buscar as respostas em materiais de pesquisa, que serdo expostos
em sala de aula. Também é sugerida uma atividade para casa: a observagdo
do céu noturno a olho nu e a produgdo de um desenho daquilo que se pode
ver. Na medida das possibilidades da escola e do conhecimento do profes-
sor, pode-se construir coletivamente um telescopio, de forma que cada dia da
semana um aluno possa levélo para casa e observar o céu por intermédio
desse instrumento, ou, ainda, organizar uma visita a um planetdrio.

Nesse ponto, serd abordado que o homem pré-histérico fazia obser-
vacdes sem nenhum instrumento, e fez uma série de descobertas, de forma que
a crianga se perceba como produtora de saber. A forma como as estrelas sdo
represenfadas na histéria analisada fambém se constitui em um fator ludico,
e de forma simples apresenta conceitos abstratos da ciéncia (como a estrela
polar e a estrela varidvel).

A histéria permite uma nogéo de continuidade, e isso que levard os
alunos a pensarem na “parte dois” da histéria, criando um enredo para a
narrativa, na qual a nave do astronauta é capturada por um objeto voador
ndo identificado. Esse mecanismo permite & crianga tanto fazer uso de seu
pensamento criativo, quanto solidificar seus conceitos cientificos, pois fard uso
deles para produzir um texto de imagens sequenciais, desenvolvendo habili-
dades necessdrias para tal produgéo (disposic@o de recursos gréficos visuais,
utilizagdo de onomatopeias, como também caracteristicas da narrativa, como
o conflito e sua resolucdo).

Salientamos que nenhuma proposta poderd ter éxito na escola sem
uma mediagdo efetiva, efetivada, na maioria das vezes, pelo professor, e &
para esse profissional que dedicamos as explicagdes das concepgdes cientfifi-
cas presentes na HQ analisada, visto que o educador deve ter um repertério
conceitual mais elevado que o aluno para poder mediar a discussdo e superar
os obstdculos epistemolégicos e conceituais presentes na sala de aula.

As aulas de Ciéncias Naturais devem se constituir em espago de infer-
relacdo dos saberes. Nao queremos, com isso, afirmar que as HQ's sejom @
panaceia para todas as mazelas presentes no ensino da atualidade, mas, com
cerfeza, constitui-se em uma via & interdisciplinaridade. Sabemos que existem
diversas dificuldades para se utilizar as HQ's em sala de aula. Um delas € que
nem sempre se poderdo encontrar quadrinhos que atendam & necessidade
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imediata do professor para ministrar um confetddo. Outro fator & que as histérias
ndo estdo compromissadas em abordar um contetdo de Ciéncias Naturais da
forma que é considerado “correfo” pela comunidade cientifica (enfenda-se esse
"correto” como o atualmente aceito pela comunidade cientifica). Também sabe-
mos da dificuldade em elaborar aulas com HQ's por parte dos professores,
seja pela falta de tempo para se deter em um olhar mais acurado para esse
género literdrio, seja por falta de conhecimentos especificos da drea, pois s6
dessa forma o professor poderd perceber os erros conceituais presentes para
problematizé-los e propiciar ao aluno essa reflexdo.

Dentre as dificuldades apresentadas, se faz necessario repensarmos
a formag@o inicial dos professores dos anos iniciais do ensino fundamental.
Em geral, os conhecimentos em ciéncias dos professores s@o restritos, como
também as escolhas de contetidos, geralmente voltados para a Biologia, abor-
dando, apenas, conceitos esquecendo-se dos procedimentos e afitudes. E
preciso oferecer oportunidades para refletir como desenvolver adequadamente
os contetdos e como estes s@o aprendidos pelas criangas, ou seja, propor-
cionar condicdes para que os professores em servico possam adquirir saberes
conceituais e metodoldgicos adequados em sua drea de atuacdo.

Sabemos que a formagdo inicial dos professores ndo contempla (e
nem pode contemplar) essas questdes, visto que:

A formagdo docente é um processo complexo para o qual sdo
necessdrios muitos conhecimentos e habilidades, impossiveis de
serem fodos adquiridos no curto espago de tempo que dura a for-
magdo inicial. Além disso, como resultado do préprio frabalho em
sala de aula, estard@o surgindo constantemente novos problemas,
que o professor deverd enfrentar, assim, & necessério que os pro-
fessores disponham de possibilidades de formacdo e atualizagdo
permanente, diversificada e de qualidade, sendo também garan-
tidas facilidades de acesso a tais programas. (CARRASCOSA,
2002, p. 10-11).

A docéncia deve ser percebida como um meio de infervencdo social,
considerando que a construgdo do conhecimento se dé pela pratica investiga-
fiva, e o aluno deve desenvolver habilidades para pesquisar. Ensinar é uma
pratica reflexiva e infelectual e a préxis ndo é resumida a mero ativismo, mas
uma forma de humanizacdo da sociedade.
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E a histéria tem sequéncia...

Pensando nessas questdes referentes ao ensino de Ciéncias, e
visando complementar nosso estudo inicial e enriquecer a discussdo sobre essa
tfemdtica, estamos desenvolvendo uma pesquisa de cardter experimental, ini-
cialmente infitulada: O uso de histérias em quadrinhos na formagdo continuada
de professores de ciéncias naturais dos anos iniciais do ensino fundamental.
confribuicées e desafios, que insere sua temdtica na formagdo continuada dos
professores que se enconfram no campo de trabalho, visto que, pelo cardter
polivalente do magistério, tais educadores, em sala de aula, ministram fodas
as disciplinas propostas na estrutura curricular, das quais uma delas é a de
Ciéncias Naturais.

Apoiados nos estudos da formagdo do professor enquanto profissio-
nal, do potencial formativo das HQ's e da percepcdo de contetdos cientificos
presentes nessa literatura gréficovisual, tal pesquisa desenvolve estudos sobre
a utilizagdo desse mecanismo de aprendizagem na formagdo confinuada em
servico de professores de uma escola da cidade do Natal, e de sua aplica-
bilidade para o ensino das Ciéncias Naturais no trabalho pedagdgico com
criancas dos anos iniciais do Ensino Fundamental.

Em nosso campo de investigacdo, tencionamos colaborar com os
planejamentos da equipe docente, com a incorporacdo dos quadrinhos em
prdaticas cotidianas, para que possamos, coletivamente, discutir se houve um
avango conceitual dos conhecimentos cientificos por parte de todos os envolvi-
dos no processo de ensino-oprendizagem.

Como resultado da investigagdo, desejamos viabilizar, em conjunto
com os educadores, novas propostas educacionais para o ensino das Ciéncias
Naturais, mais lddico e contextualizado, e significativo, ndo esgotando as mui-
fas facefas e desdobramentos que se efefivam nesse tipo de pesquisa.

Consideramos que, dessa forma, estaremos ampliando a discussao
sobre o fema em questdo, ndo apontando apenas os obstaculos, mas tam-
bém as possibilidodes de um ensino de ciéncias com histérias em quadrinhos,
dando vez e voz as criangas. Afinal, se ndo fosse para uma aprendizagem
mais efefiva desse publico em especial, tais questes ndo teriam sentido. E &
com elas e por elas que, quanto mais discutimos tais questdes, mais aprende-
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mos, e assim, confribuimos para a geracdo de espacos coletivos de produgdo
de conhecimentos pedagdgicos.

Para que possamos, realmente, atender ¢s demandas da sociedade
em que estamos inseridos, em um universo cada vez mais globalizado, se faz
necessario reflefir em muitas questoes e esse € um dos nossos muitos desafios
enquanto educadores: desenvolver um olhar mais acurado e epistemolégico
para os materiais que podem favorecer um aprendizado mais rico, amplo e
prazeroso — como as HQ's —, pois a escola é um espago ndo sé da produgdo
de conhecimentos, mas, fambém, de alegria.

Notas

1 Em 23 de setembro de 1963 foi assinado o Decreto 52.497, pensando-se na necessidade de
se observar mais o contetdo abordado nas HQ's, visto que exerciam [...] influéncia sobre o
condicionamento emocional e a formacdo moral da infancia e da adolescéncia.” (Art. 87, ltem
l). Esse decreto também estabeleceu uma série de taxas e impostos para a publicagdo das HQ's.
0 que se fornou um entrave para a ampliagdo e divulgacdo da arte sequencial.

2 leticia dos Santos Carvalho (2007). Nesse estudo, analisamos o contetdo cientifico contido em
6 histérias da Turma da Ménica e propomos estratégias para a sua insercdo no ambiente escolar.
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